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1.9 Sirgete ja tasandite vorrandid I

Ul 1.1. Leida sirge ja tasandi 16ikepunks, kui
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Ul 1.2. Leida sirge ja tasandi 16ikepunkti kohavektor, kui
n-(x—a)=0, x =b +ts.

U1 1.3. Kolmnurga tipud asuvad punktides A(3, —1, —1), B(1,2, —7) ja C(—5, 14, —3).
Koostada tipust B tommatud sisenurga poolitaja kanoonilised vorrandid.

Ul 1.4. Koostada sirge kanoonilised vérrandid, kui

r—2y+3z2—4=0,
3r4+2y—52—-4=0.

Ul 1.5. Koostada parameetrilised vorrandid sirgele, mis 1ibib punkti M (2,3,-5)
ja on paralleelne sirgega

3r— y+2z—7=0,
r+3y—2z2+3=0.

Ul 1.6. Leida sirgel punktid, mis on punktist A(3, —1, 1) kaugusel d = 6, kui

r—2 y—1 z+1
1 =2 27

* * * * Kodus * * * %

U1 1.7. Kolmnurga tipud asuvad punktides A(2, —1, —3), B(5,2, —=7) ja C(—7,11,6).
Koostada tipu A juures oleva valisnurga poolitaja vorrand.

U1 1.8. Kolmnurga tipud asuvad punktides A(5, 3, —10), B(0,1,4) ja C(—1,3,2).
Leida tippu B ldbiv tasand, mis on risti selle tipu juures oleva sisenurga pooli-
tajaga.



